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Cittadinanza Erasmus+, prof . Maria Saponaro

Go Green Europe: sostenibilita e cittadinanza attiva al Liceo Bertolucci, prof. Elisa
Chierici

Progetto Erasmus+ LOGO-Local and Global Approaches to Livable Lifestyles.
Chiara Lusenti - 4C

Cittadinanza digitale, Prof. Paola Beneventi

Progetto Digital Awareness, Federica Ferrari e Maddalena Alberani - 2 E




PROGRAMMA ERASMUS+

Istruzione, della Formazione,

della Gioventu e dello Sport
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Enriching lives, opening minds.



Obiettivi

Istruzione e formazione

Promuovere la degli individui e dei gruppi a fini
di apprendimento e la , la :
e ; , la e

al livello delle organizzazioni e delle
politiche nel campo dell’istruzione e della formazione
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Azioni per la scuola

Incoraggia la mobilita degli studenti, del personale, degli animatori giovanili e dei giovani. Le
organizzazioni possono prevedere di inviare studenti e personale in altri Paesi partecipanti o
accogliere studenti e personale provenienti da altri Paesi. Possono anche organizzare attivita

didattiche, formative e di volontariato.

L' Azione chiave 2 punta a sviluppare i settori dell’istruzione, della formazione e della
gioventu mediante cinque attivita principali:
partenariati strategici, volti a sostenere pratiche innovative e iniziative comuni per
promuovere la collaborazione, 'apprendimento reciproco e lo scambio di esperienze.



https://www.erasmusplus.it/programma/opportunita-erasmus/persone/

Accreditamento

inclusione e diversita
sostenibilita e responsabilita ambientale
expertise e pratica digitale partecipazione attiva nell’ambito del network

Erasmus+

esperta

originale,
A

Liceo Scientifico-Musicale-Sportivo
Attilio Bertolucci

innovativo, sfidante ma sostenibile e misurabile




Piano di accreditamento L.A.B 2021-27
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PROGETTI INTERNAZIONALI 202 1-22

EUROPEAN STUDENTS’ FOR SUSTAINABILITY

SCAMBIO CORLAER COLLEGE

DIGITAL AWARENESS (USR-ER) @RTS (USR-ER)







